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Аннотация
Современные условия диктуют новые требования к человеку: сегодня востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, способные масштабно мыслить и действовать. Сегодня все актуальнее звучит вопрос о новых технологиях в обучении. Главной целью обучения является развитие творчески мыслящей, конкурентно способной личности. Для этого необходимо создавать благоприятное пространство, способствующее успешному развитию каждого ребенка, через мотивацию учения, воспитание интереса к познавательной деятельности на занятиях. А стимулятором деятельности выступает личная заинтересованность ученика. Предметом такой заинтересованности может стать создание мультипликационного проекта или фильма для увлекательного и одновременно обучающего просмотра. 
Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Живые кадры» направлена на освоение обучающимися основных технологий создания мультипликационных фильмов. Уровень программы - стартовый, и ориентирован на учащихся имеющих начальные знания в области мультимедиа. 
В результате освоения программы ученики научатся создавать мультфильмы и форматировать фото и видеосюжеты с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов. 
Данная программа рассчитана на 1 год обучения для детей 8-10 лет.
Занятия проходят 2 часа в неделю, в год - 72 часа.
ПАСПОРТ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
(ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ) ПРОГРАММЫ

	Название программы
	«Живые кадры»

	Направленность программы
	техническая

	Уровень программы
	Стартовый

	ФИО автора (составителя) программы


	Соловицкая Анжелика Дмитриевна

	Год разработки или модификации
	2023

	Где, когда и кем утверждена программа
	Рассмотрена на методическом объединении педагогов дополнительного образования МБОУ СОШ № 22 имени Г.Ф. Пономарева протокол №4 от 23.04.2024г.

	Информация о наличии рецензии/ экспертного заключения
	Нет

	Цель
	Развитие творческих способностей ребенка через приобщение к миру мультипликации и создание мультфильмов.

	Задачи
	Образовательные:
-научить различным видам анимационной деятельности с использованием разнообразных приемов и различных художественных материалов;
-познакомить учащихся с технологическим процессом создания мультфильмов;
-обучить учащихся компьютерным технологиям и работе в специальных компьютерных программах; 
-научить создавать собственные мультфильмы и мультпроекты.
Развивающие:
-расширять кругозор, развивать память, внимание, творческое воображение, математическое и образное мышление;

-развивать интерес к мультипликации и желание к самостоятельному творчеству;
-развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности;

Воспитательные:
-самостоятельность, ответственность, коллективизм и взаимопомощь, последовательность и упорство в достижении цели.
-воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни, ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам.

	Планируемые результаты освоения программы
	Личностные:
- развиты навыки самоорганизации и адекватной самооценки;

- сформированы навыки сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных

ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

- развиты эстетическое чувство, доброжелательность, понимание и сопереживание к чувствам других людей.

Метапредметные:
- сформированы умения планировать и оценивать учебные действия в соответствии с

поставленной задачей и условиями ее реализации;

- развит интерес к анимационному творчеству;

- развиты художественно-эстетический вкус и творческие способностей детей;

- развиты навыки творческой деятельности.
Предметные:
- изучены основные виды анимации; 
- изучен технологический процесс создания мультфильмов и его этапы.
- сформированы умения изготавливать персонажей мультфильмов из различных материалов; 
- сформированы умения применять различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка и др.);
- сформированы умения работать в компьютерной программе «Арт-игрушка»;
- сформированы умения создавать собственные мультфильмы и мультпроекты.

	Срок реализации
	9 месяцев

	Количество часов в неделю, в год
	2/72

	Возраст обучающихся
	8-10 лет

	Формы занятий
	Игровые упражнения, групповые теоретические и практические занятия, конкурсы, викторины, творческие мастерские,  презентации проектов.

	Методическое обеспечение
	Набор нормативно-правовых документов.

Наличие утверждённой программы.

Методические разработки по блокам программы.

Подборка информационной и справочной литературы.

Подбор дидактических игр.

Диагностический инструментарий.

	Условия реализации программы (оборудование, инвентарь, специальные помещения, ИКТ и др.)
	- автоматизированное рабочее место ученика, оборудованное в соответствии с санитарно-гигиеническими нормами – 15 шт.
- мультстудия «Kids Animation Desk»;

- ноутбук;

- мультипликационный станок;

- камера;

- настольная лампа;

- набор канцелярских и художественных расходных материалов (гуашь, акварель, пластилин, цветная бумага и т.п.)
- программное обеспечение «Арт – игрушка»; 
- операционная система Windows Vista, Windows 7-10.


Пояснительная записка
Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Живые кадры», технической направленности, реализуется на базе МБОУ СОШ № 22 имени Г.Ф. Пономарева.
Нормативно-правовое обеспечение программы:

Программа разработана в соответствии со следующими нормативными правовыми документами:
1. Федеральный Закон Российской Федерации от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изменениями).

2. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 № 678-р «Об утверждении Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года».

3. Приказ Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».

4. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».

А также другими Федеральными законами, иными нормативными правовыми актами РФ, законами и иными нормативными правовыми актами субъекта РФ (Ханты-Мансийского автономного округа – Югры), содержащими нормы, регулирующие отношения в сфере дополнительного образования детей, нормативными и уставными документами МБОУ СОШ № 22 имени Г.Ф. Пономарева.

Реализация дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы осуществляется за пределами Федеральных государственных образовательных стандартов и не предусматривает подготовку обучающихся к прохождению государственной итоговой аттестации по образовательным программам.

Актуальность программы обусловлена тем, что сегодня в современном мире компьютерные технологии выступают основой научно-технического прогресса.  Именно мультимедийное пространство стало сегодня для ребенка одним из основных носителей и трансляторов представлений о мире, об отношениях между людьми и нормах их поведения. Современные условия диктуют новые требования к человеку: сегодня востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, способные масштабно мыслить и действовать. Искусство анимации и представляет собой совокупность различных видов деятельности, формирующих гармонично развитую личность. Помимо этого, актуальность программы обусловлена ее технической значимостью. 
Новизна программы заключается в использовании таких технических средств, как мультстудия «Kids Animation Desk» - это учебно-методический комплекс, который состоит из интуитивно доступного программного обеспечения, методических рекомендаций и рабочего места профессионального аниматора, оно аккумулирует в себе все необходимые инструменты для легкого создания качественной разноплановой анимации.

Направленность: техническая.

Уровень освоения программы: стартовый.
Адресат программы: программа предназначена для обучения детей в возрасте от 8 до 10 лет.

Количество обучающихся в группе: 15 человек.

Срок освоения программы: 9 месяцев.

Объем программы: 72 часа.

Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 академических часа.
Форма(ы) обучения: очная.

Особенности организации образовательного процесса: при реализации программы используются в основном групповая форма организации образовательного процесса и работа по подгруппам, в отдельных случаях –индивидуальная в рамках группы. Занятия по программе проводятся в соответствии с учебными планами в одновозрастных группах обучающихся, являющихся основным составом объединения. Состав группы является постоянным.
Цель программы: развитие творческих способностей ребенка через приобщение к миру мультипликации и создание мультфильмов.
Задачи: 
Образовательные:
- научить различным видам анимационной деятельности с использованием разнообразных приемов и различных художественных материалов;
-познакомить учащихся с технологическим процессом создания мультфильмов;
-обучить учащихся компьютерным технологиям и работе в специальной компьютерной программе;
-научить создавать собственные мультфильмы и мультпроекты.
Развивающие:
-расширить кругозор, развивать память, внимание, творческое воображение, математическое и образное мышление;

-развить интерес к мультипликации и желание к самостоятельному творчеству;
-развить интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности.
Воспитательные:
- воспитать самостоятельность, ответственность, коллективизм и взаимопомощь, последовательность и упорство в достижении цели;
- воспитать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни, ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам.
СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
Учебный план
	№
	Основные разделы, темы
	Количество часов
	Форма 
аттестации/ контроля

	
	
	Теория
	Практика
	Всего
	

	Раздел 1. Теоретические основы мультипликации. – 14 часов
	

	1.1.
	Знакомство с мультстудией «Живые кадры».
	1
	3
	4
	Текущий контроль

	1.2.
	Знакомство с компьютером и фотоаппаратом.
	1
	3
	4
	Текущий контроль

	1.3.
	Формирование понятия об анимации.
	1
	3
	4
	Текущий контроль

	1.4.
	Знакомство с мультипликаторами.
	1
	1
	2
	Текущий контроль

	Раздел 2. Создание мультипликации на бумаге. – 22 час.

	2.1.
	Знакомство с сюжетом.
	1
	3
	4
	Текущий контроль

	2.2.
	Изготовление героев мультфильма.
	0
	6
	6
	Текущий контроль

	2.3.
	Знакомство с кадром.
	1
	1
	2
	Текущий контроль

	2.4.
	Развитие представлений о кадре: план, ракурс.
	1
	3
	4
	Текущий контроль

	2.5.
	Озвучивание мультфильма.
	0
	4
	4
	Текущий контроль

	2.6.
	Фотосъёмка мультипликационного фильма.
	0
	2
	2
	Текущий контроль

	Раздел 3. Пластилиновая анимация. – 22 часа

	3.1.
	Пластилиновые мультфильмы.
	2
	0
	2
	Текущий контроль

	3.2.
	Работа с куском пластилина.
	0
	2
	2
	Текущий контроль

	3.3.
	Лепка персонажей.
	2
	6
	8
	Текущий контроль

	3.4.
	Фотосъемка мультфильма.
	2
	6
	8
	Промежуточная аттестация

	3.5.
	Просмотр отснятого материала. Обсуждение.
	0
	2
	2
	Текущий контроль

	Раздел 4. Песочная анимация. – 6 часов.
	

	4.1.
	Знакомство с особенностями песочной анимации.
	2
	0
	2
	Текущий контроль

	4.2.
	Работа с песком.
	0
	2
	2
	Промежуточная аттестация

	4.3.
	Волшебные точки – пиксели.
	1
	1
	2
	Текущий контроль

	Раздел 5. Разноцветные кляксы (живопись). – 8 часов.

	5.1
	Разноцветные кляксы. Живопись в анимации.
	1
	1
	2
	Текущий контроль

	5.2
	Кляксография.
	0
	2
	2
	Текущий контроль

	5.3
	Краски на стекле.
	0
	2
	2
	Текущий контроль

	5.4
	Праздник «Наши успехи».
	2
	0
	2
	Текущий контроль

	
	Всего:
	19
	53
	72
	


Содержание учебного плана
Планируемые результаты освоения программы

Личностные:
- развиты навыки самоорганизации и адекватной самооценки;

- сформированы навыки сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных

ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

- развиты эстетическое чувство, доброжелательность, понимание и сопереживание к чувствам других людей.

Метапредметные:
- сформированы умения планировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;

- развит интерес к анимационному творчеству;

- развиты художественно-эстетический вкус и творческие способностей детей;

- развиты навыки творческой деятельности.
Предметные:
- изучены основные виды анимации; 
- изучен технологический процесс создания мультфильмов и его этапы.
- сформированы умения изготавливать персонажей мультфильмов из различных материалов; 
- сформированы умения применять различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка и др.);
- сформированы умения работать в компьютерной программе «Арт-игрушка»;
- сформированы умения создавать собственные мультфильмы и мультпроекты.
Комплекс организационно-педагогических условий

Календарный учебный график

	№
п/п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма занятий
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля
	

	1
	сентябрь
	
	
	Викторина
Практическая работа
	2
	Введение. Знакомство с программой «Живые кадры».
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	2
	
	
	
	Практическая работа
	2
	«Живые кадры»
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	3
	
	
	
	Беседа
	2
	Знакомство с компьютером и фотоаппаратом.
	учебный кабинет
	Устный опрос
	

	4
	
	
	
	Беседа
Практикум
	2
	Знакомство с компьютером и фотоаппаратом.
	учебный кабинет
	Индивидуальное собеседование Наблюдение
	

	5
	октябрь
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Формирование понятия об анимации.
	учебный кабинет
	Самостоятельная работа Наблюдение
	

	6

	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	2
	Формирование понятия об анимации.
	учебный кабинет
	Самостоятельная работа Наблюдение
	

	7
	
	
	
	Беседа
Демонстрация 
Практическая работа

	2
	Знакомство с мультипликаторами.
	учебный кабинет
	Наблюдение
Самостоятельная работа
	

	
	

	
	
	
	

	8
	октябрь

	
	
	Беседа
Демонстрация Практическая работа
	2
	Знакомство с сюжетом.
	учебный кабинет
	Самостоятельная работа Наблюдение
	

	9
	
	
	
	Творческая мастерская
	2

	Знакомство с сюжетом.
	учебный кабинет
	Презентация фильма
	

	10
	ноябрь
	
	
	Путешествие 
Объяснение
Практическая работа
	2
	Изготовление героев мультфильма.
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	11
	
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Изготовление героев мультфильма.
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	12
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	2
	Изготовление героев мультфильма.
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	13
	декабрь
	
	
	Объяснение
Демонстрация 
Практическая работа
	2
	Знакомство с кадром.
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	14
	
	
	
	Объяснение
Демонстрация 
Практическая работа
	2
	Развитие представлений о кадре: план, ракурс.
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	15
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	2
	Развитие представлений о кадре: план, ракурс.
	учебный кабинет
	Промежуточная аттестация
	

	16
	
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Озвучивание мультфильма.
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	17
	январь

	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Озвучивание мультфильма.
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	18
	
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Фотосъёмка мультипликационного фильма
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	19
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	2
	Пластилиновые мультфильмы.
	учебный кабинет
	Устный опрос
	

	20
	февраль
	
	
	Объяснение
Демонстрация 
Практическая работа
	2
	Работа с куском пластилина.
	учебный кабинет
	Устный опрос Самостоятельная работа
	

	21
	
	
	
	Путешествие-игра Практическая работа
	2
	Лепка персонажей.
	учебный кабинет
	Устный опрос Самостоятельная работа
	

	22
	
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Лепка персонажей.
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	23
	
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Лепка персонажей.
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	24
	март
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Лепка персонажей.
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	25
	
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Фотосъёмка мультфильма.
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	26
	
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Фотосъёмка мультфильма.
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	27
	
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Фотосъёмка мультфильма.
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	28
	
	
	
	Объяснение
Практическая работа
	2
	Фотосъёмка мультфильма.
	учебный кабинет
	Устный опрос Наблюдение
	

	29
	
	
	
	Беседа
Практическая работа

	2
	Просмотр отснятого материала. Обсуждение.
	учебный кабинет
	Устный опрос.
	

	30
	апрель

	
	
	Практическая работа
	2
	Знакомство с особенностями песочной анимации
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	31
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Работа с песком
	учебный кабинет
	Наблюдение
	
	Практическая работа
	4
	Составление сценария.
	учебный кабинет
	Наблюдение

	32
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Волшебные точки – пиксели.
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	33
	
	
	
	Творческая мастерская
	2
	Волшебные точки – пиксели.
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	34
	май
	
	
	Демонстрация 
Практическая работа
	2

	Разноцветные кляксы. Живопись в анимации.
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	35
	
	
	
	Демонстрация 
Практическая работа
	2

	Кляксография.
	учебный кабинет
	Наблюдение
	

	36
	
	
	
	Демонстрация 
Практическая работа
	2
	Краски на стекле.
	учебный кабинет
	Промежуточная аттестация
	

	37
	
	
	
	Выступление

	2
	Праздник «Наши успехи».
	учебный кабинет
	Презентация проекта
	


Условия реализации программы

Методическое обеспечение программы: 
- набор нормативно-правовых документов;
- наличие утверждённой программы;
- методические разработки по блокам программы;
- подборка информационной и справочной литературы;
- подбор дидактических игр;
- диагностический инструментарий.
Методы обучения: словесный, наглядный, практический, проблемный, проектный.
Методы воспитания: убеждение, поощрение, стимулирование, мотивация.

Педагогические технологии: здоровьесберегающие технологии, игровой деятельности, коллективной творческой деятельности.
Материально-техническое обеспечение:
- автоматизированное рабочее место ученика, оборудованное в соответствии с санитарно-гигиеническими нормами – 15 шт.
- мультстудия «Kids Animation Desk»;

- ноутбук;

- мультипликационный станок;

- камера;

- настольная лампа;

- набор канцелярских и художественных расходных материалов (гуашь, акварель, пластилин, цветная бумага и т.п.)
- программное обеспечение «Арт – игрушка»; 
- операционная система Windows Vista, Windows 7-10.
Воспитательный компонент

Воспитательная работа в дополнительном образовании представлена посредством методов: рассказ, беседа, дискуссия, создание воспитывающих ситуаций, поощрение, анализ результатов деятельности.
Значимой составляющей воспитательного процесса в условиях дополнительного образования детей является формирование у обучающихся культуры взаимодействия в социуме. Именно в процессе занятий ребята учатся продуктивно взаимодействовать, выстраивать социально позитивные взаимоотношения с ровесниками и со взрослыми, находиться в коллективе и так далее. Именно здесь объективно сложились основные условия коллективистского воспитания школьников – единая интересная для всех социально значимая деятельность, устойчивый состав участников, признанный лидер (педагог дополнительного образования).
Формы промежуточной аттестации и итогового контроля

Формой промежуточной и итоговой аттестации по краткосрочной дополнительной общеобразовательной программе «Живые кадры» являются устный опрос и презентация своего проекта по теме «Мой первый мультфильм». 
Критерии оценки уровня теоретической подготовки:

высокий уровень - обучающийся освоил практически весь объём знаний 100-80%, предусмотренных программой за конкретный период; специальные термины употребляет осознанно и в полном соответствии с их содержанием;

средний уровень - у обучающегося объём усвоенных знаний составляет 70-50%; сочетает специальную терминологию с бытовой;

низкий уровень – обучающийся овладел менее чем 50% объёма знаний, предусмотренных программой; ребёнок, как правило, избегает употреблять специальные термины.

Критерии оценки уровня практической подготовки:

высокий уровень - обучающийся овладел на 100-80% умениями и навыками, предусмотренными программой за конкретный период; работает с оборудованием самостоятельно, не испытывает особых трудностей; выполняет практические задания;

средний уровень - у обучающегося объём усвоенных умений и навыков составляет 70-50%; работает с оборудованием с помощью педагога; в основном, выполняет задания на основе образца;

низкий уровень - обучающийся овладел менее чем 50%, предусмотренных умений и навыков; испытывает серьёзные затруднения при работе с оборудованием; учащийся в состоянии выполнять лишь простейшие практические задания педагога.

Итоговым результатом завершения обучения по программе является создание конкретного продукта – защита творческого проекта, создание мультфильма, представляющего самостоятельную эстетическую ценность и социальную значимость. 
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1. Больгерт Н., Больгерт С. Издательство «Робинс», 2012, Мультстудия «Пластилин» Лепим из пластилина и снимаем мультфильмы своими руками.

2. Горичева В.С. Сказку сделаем из глины, теста, снега, пластилина. – Ярославль, 2004.

3. Иткин В.В. Карманная книга мультжюриста. Учебное пособие для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 2006.
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